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Seal of
Quality

Dieses Qualitatssiegel ist die Garantie
dafur, dafi3 Sie Nintendo-Qualitat gekauft
haben. Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele oder
Zubehor kaufen, damit Sie sicher sind, dal3
alles einwandfrei zu Ihrem Nintendo GAME
BOY System paft

LICENSED BY

Nintendo®, GAME BOY™,
the Nintendo Product Seals and
other marks designated as “TM"

are trademarks of Nintendo.
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... daftir, daf} Sie ein SUNSOFT TRIP WORLD Game Pak gekauft haben.
Lesen Sie diese Anleitung griindlich durch, bevor Sie mit dem Spiel
beginnen. Dadurch werden Sie das Spiel besser verstehen und mehr
Spafs daran haben. Bewahren Sie diese Anleitung daher bitte an
einem sicheren Platz auf.

VORSICHITSMABR ABIRMIERT

* Achten Sie darauf, den Strom auszuschalten bevor Sie die Pak in die
Einheit einstecken oder herausnehmen.

* Dies ist ein Prazisionsinstrument. Lagern Sie es bitte nicht an
Orten, die extrem hohen oder niedrigen Temperaturen ausgesetzt
sind.

* Nicht verbiegen, zerdriicken. in Fliussigkeiten tauchen oder
versuchen auseinander zu bauen.

* Vermeiden Sie eine Beriihrung der Anschliisse und achten Sie
darauf, diese sauber und trocken zu halten.

* Machen Sie bei langerem Spielen gelegentlich Pausen.
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v
Es ist schrecklich! Die Maita-Blume, ~ "-Ih )
das Symbol fiir den Frieden ist_. L5
gestohlen worden. Friher ging es ' “E.:
! i‘- - L & 0o

allen Menschen gut, aber nun, ganz
plotzlich, streitensichdie Menschen
nur noch. Selbst Graser und Blumea » =
sind wild und bosartig geworden.
Yakopoo, bring der Trip World

--den Frieden wl%lerl
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B-TASTE
KONTROLLFELD. e Troten
Links/Rechts : ® Angrlff
» Bewegt Yakopoo nac
links oder rechts A-TASTE
* Springen
SELECT-TASTE * Fliegen
* (Beim Spiel) Nicht * Schwimmen
boaz START-TASTE

* Um das Spiel zu beginnen
* Um das Spiel zu
unterbrechen

GAME RESET
A + B + Select + Start

Unmittelbar nach dem Einschalten erscheinen 3 Yakopoos auf dem
Bildschirm. Wenn keiner mehr Gibrig ist, oder alle besiegt sind, ist das
Spiel vorbei.

Wahlmoglichkeiten

Wenn Du beim Eroffnungsbildschirm die Select-Taste driickst, erscheint

gler Stufenwahl und Tontestbildschirm.



SIPLIBILIKONSOILIS

Verwandlungen

Driicke
&UP!
wahrend
Du die B-
Taste
driickst.

Driicke
“UP"
wahrend
Du die B-
Taste
driickst.

In die Liifte

Auf dem Boden

fm Wasser

Driicke
‘DOWN'
wahrend
Du die B-
Taste
driickst.

Driicke
‘DOWN'
wihrend
Du die B-
Taste
druckst.

Start-Taste

Wird gebraucht, um das Spiel zu beginnen
oder zu unterbrechen.

A-Taste

Driicke die A-Taste, um zu springen wenn Du
auf dem Boden bist, um zu fliegen, wenn Du in
der Luft bist und um zu schwimmen, wenn Du
im Wasser bist,

B-Taste

Wird benutzt, um zu treten wenn Du auf dem
Boden bist und einen Schaumangrifi
auszufihren, wenn Du im Wasser bist. Also,
wenn Du diese Taste drickst, wahrend Du
dabei gleichzeitig die Kreuztaste entweder
nach oben oder unten driickst, wird Yakopoo
sich verwandeln.



STUFISR
YAKOPOO'S GRORES ABENTEUER

Zuerst lebte Yakopoo in Frieden mit seinem : |
GroBvater, y el
Aber eines Tages wurde eine Blume, die Grofivater
mit so grofier Sorgialt behitet hatte, gestohlen.

Es heifit, diese Blume hat GibernatGrliche Krafte.
Deshalb sollte sie besser nicht in die falschen
Handen geraten, nicht wahr?

STUFE 1

DER BERG FRAGWURDIG S ¥ <
Yakopoo klettert auf Berge, (iberquert Flisse und =, Y Fonds _r:h?:
geht durch Taler. Am Fue der Berge kommt er 24 AN Fi 2
dem Verbleib von Chong Pei auf die Spur. Chong s % - R « b

Pei fihrt plétzlich einen Uberraschungsangriff auf
Yakopoo aus. Es wird deutlich, daR er es war, der

d 'tg Hluple gestohlen !ml. Verliere Yakopoo nicht, f"ﬁf :' r'j, - -
erkenn’ das Geheimnis der Blume! 91 ‘:i 1 b0 "j_a ﬂ *Fh :!‘?ZJ
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STUFE 2

WILDES LAND

Diese Szene spielt in einem Dschungel mit
antiken Ruinen ... und es herrscht eine
unheimliche Atmosphare hier! Es sieht fast
so aus, als ob alle hier lebenden Kreaturen
verriickt geworden sind. Versuche diese
Stufe zu umgehen, wenn es nur irgend
moglich ist!

STUFE 3

PANDALAND

Dieses Land liegt im Ozean. Arbeite Dich
vom Ozean her zur FluBmiindung vor
Natirlich sind hier auch alle Kreaturen
verriickt geworden. Wo, um Himmel Willen,
ist die Maita-Blume blof3?
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STUFE 4

PUDDINGLAND

Dies ist fur Yakopoo eine Traum aus
StRigkeiten. Dieses Land lauft geradezu
nur so tiber von Nascherein, aber
bummeln ist tabu! Diese Land ist aber
auflerdem auch voll von Widersprichen
und es ist Yakopoo's Aufgabe, hier
wieder Ordnung hineinzubringen.

STUFE 5

SPIEGELLAND
Schliefflich hat Yakopoo die letzte Stufe

erreicht! Wenn Yakopoo den Bog erobert,

werden seltsame und wundervolle Dinge
passieren!
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CLAIRAISIIZIRIG

Yakopoo (der Held). Die Maita-Blume.
Eine junge Person aus i Die Blume des

der Shabubu Rasse. Er Frieden die auf dem
hat die Kralft, sich zu _ heiligen Berg, dem
vervandeln. -\ Berg Fragwiirdig,

y bliht. #
Der Konig. "\,
Der friedliebende --}‘i,__f,:;,_
Konig des .

Spiegellandes. Es

Der alte Mann. ist nur, dal ...
Der Shabubu der

die Maita-Blume Die Konigin.

bewacht. Die Konigin des

Spiegellandes. Fur den
Moment ist ihr
Aufenthaltsort unklar.




VAN GRINEESIIEIVH O EN]

Yakopoo im Wasser

seine Angriffsmethode in seiner

Wasserform ist der Schaumangriff.

Wende Dich gegen Deinen Feind und la®
eine grofie Schaumbombe fliegen.

N Yakopoo hat viele
Blumen-Yakopoo (_r::f | Angriffsmoglichkeiten.
Diese Technik kannst Du ( ‘?'J"*-":( Wenn Du besondere
einsetzen, wenn Du einen Gegenstande
Blumengegenstand 1/ aufnimmst, wird er
aufgenommen hast. Auf besondere
Veranderungen

diese Weise kannst du
nervtotende Feinde
__ﬂlsch lafern,

durchmachen. Dabei
verandern sich
natiirlich auch seine
Angriffmethoden,
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Schwanz-Yakopoo
X Mit diesem Trick kannst
VJ ; Du auch weit entfernte
Feinde k. 0. schlagen.
4 A\ Gebrauche Deinen langen

Schwanz, um Deine Feinde

' 4
“Q A ’\f\ zu zerschlagen.

Ball-Yakopoo
Wenn Du dich in
einen Ball
verwandelst, bist Du
unbesiegbar.

Wenn Du aber einen ~ A
Dorn berihrst. stirbs Gewohnlicher Yakopoo

Du. Die Angriffsmethode, die Yakopoo's
| / NS Stolz und Vergnuigen ist, ist das Treten.

Versetz' allen Kerlen, die Dir in die
Quere kommen, eine Tritt und laf3 sie
so durch die Gegen fliegen! 11
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