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H INWEISE VON NATSUME

Danke, daB Sie das Spiel TAIL '"GATOR fiir den
Game Boy erworben haben. Wir freuen uns, daB
Sie sich dazu entschlossen haben, unseren Titel
Ihrer Spielesammlung hinzuzufiigen. Bitte lesen
Sie diese Spielanleitung, um sicherzustellen, daB
Sie die groBtmogliche Freude an unserem
Produkt haben. Wir hoffen, daB Sie viele [ax
Stunden Unterhaltung mit diesem

Action/Abenteuerspiel

verbringen werden.

LICENSED BY

Nintendo®, GAME BOY™, the Nintendo
Product Seals and other marks designated as
“TM" are trademarks of Nintendo.

TAIL 'GATOR ist ein Markenzeichen von

Natsume, Inc.

Natsume ist ein Markenzeichen von Natsume,

Inc. Im deutschen Exklusiv-Vertrieb von
\GUNA.

Dieses Qualitatssiegel ist die Garantie
dafiir, daB Sie Nintendo-Qualitit gekauft
haben. Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele oder
Zubehor kaufen, damit Sie sicher sind,
daB alles einwandfrei zu Inrem Nintendo
GAME BOY-System paBt.
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

1. Legen Sie nach einer Stunde kontinuierlichen Spiels eine Pause von

10 bis 15 Minuten ein.

2. Bewahren Sie das Spielmodul nicht an Orten auf, die extremen

Temperaturschwankungen unterliegen.

3. Lassen Sie das Modul weder fallen, noch setzen Sie es StéBen aus.

4. Sdubern Sie das Modul nicht mit Benzin, Farbverdiinner, Alkohol oder

anderen atzenden Lésungsmitteln.

D IE GESCHICHTE VON TAIL 'GATOR

Ein flrchterliches Schicksal kam Uber das friedliche Tierkdnigreich von
Moberry. Basso Gila, ein Drachen-Kriegsfiirst, hatte in dieses Land, das
vorher keine Kriege kannte, seine Burg und seine Armeen teleportiert. Er
hatte den Plan, das Konigreich zu
zerstéren und eine ultimative
Herrschaft zu etablieren.

oo

=

o
“..-.--— =

Der Altestenrat fand einen Helden,
der in der Lage sein wiirde,
Moberry zu retten: Charly, den
Hochland-Alligator. Charly hat die
Starke und Geschicklichkeit, um zu Basso Gila’s SchloB aus Erde, Luft und
Wasser vorzudringen. Durch kraftvolle Schwiinge mit seinem machtigem
Schwanz kann Charly Schiage fir die Freiheit seines geliebten Landes
durchfiihren und dadurch die Invasoren in die Flucht schlagen.



SPIELSTART

Stecken Sie das Spielmodul in den Game Boy und schalten Sie das Gerét
ein. Der Titel-Bildschirm bietet die Wahl zwischen START und PASSWORD.
Benutzen Sie den SELECT-Knopf, um zwischen den beiden Mdglichkeiten
zu wahlen, und driicken Sie START.

Durch die Wahl von START beginnt das Spiel mit dem ersten Level. Durch
die Wahl von PASSWORD gelangen Sie in den Passwort-Bildschirm.
Gehen Sie das letzte Passwort, das Sie erhalten haben, ein (von einem
vorhergehenden Spiel), um zu zuletzt abgeschlossenen Level
zuriickzukehren.

Driicken Sie LINKS oder RECHTS auf dem Control-Pad, um den Cursor
tiber das Passwort-Areal zu bewegen. Nachdem Sie das korrekte Passwort
eingegeben haben. Driicken Sie START, um im vorher erreichten Level zu
beginnen.

Durch das Driicken von SELECT im Passwort-Modus gelangen Sie in den
Titel-Bildschirm zuruck.
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DAS HANDLING VON CHARLY

TAIL 'GATOR ist ein Spiel der schnellen Aktion und des zweigeteilten
Timings. Das Handling von Charly kann leicht erlernt werden, aber wahre
Meisterschaft erfordert Praxis.

START — Unterbricht das Spiel.

LINKS und RECHTS — Bewegt Charly in A Button
diese Richtungen. B Button
b Control Pad —

A-Knopf — Driicken, damit Charly springt.

Select Button —

B-Knopf — VeranlaBt Charly, mit seinem
Schwanz zu schlagen. Timen Sie Charly’s
Attacken sorgfaltig! Einige Feinde sind
schneller als andere.

Start Button <~



SPIELPRINZIP

Charly muB seinen Weg durch jeden Teil von Basso Gila’s Burg
zurlicklegen. Die ersten Level sind in vier Abschnitte unterteilt:

o Luft elLand ® Hohlen ® Unterwasser

Charly ist dafur ausgerustet, jedes dieser Areale zu durchqueren. Seine
Spezialschuhe erlauben ihm, fiir eine kurze Zeitspanne lber die kleinen
Wolken in der Luft zu wandern. Die Schliissel befinden sich in den
Gegenstandstruhen, die liberall in der Burg vorstreut sind. Benutzen Sie
Charly’s Schwanz, um die Gegenstandstruhen zu 6ffnen, und sammeln Sie
die Inhalte. Einige Truhen sind solange unsichtbar, bis sie von Charly’s
Schwanz geschlagen werden.

SPEZIALGEGENSTANDE

Die folgenden Gegenstande konnen in den
Gegenstandstruhen gefunden werden:

Schliissel — Diese lassen Charly zum nachsten
Abschnitt weitergehen.

Herzen — Diese werden Charly’s Herzpotential
hinzugefiugt. Wenn Charly von einem Feind beriihrt
wird, verliert er ein Herz. Wenn er kein Herz mehr
besitzt, ist das Spiel beendet.

P — Symbol fiir Starke. Wenn Charly sein
Starkepotential erweitert, verursachen seine Attacken
eine Powerwoge, die sich iiber den ganzen
Bildschirm fortsetzt. Wenn das letzte Power-Symbol
verbraucht ist, muB er beginnen, diese Symbole zu
sammeln, um seine Spezialattacken wiederzuerlangen.




SPEZIALGEGENSTANDE F EINDLICHE CHARAKTERE

Super-Power — Dieses selten vorkommende Symbol
stattet Charly mit einem kompletten Power-Potential
aus.

B — Symbol fiir Bonus. Je mehr Boni Charly sammelt,
desto hoherwertiger werden sie. Wenn er von einem
Feind beriihrt wird, geht der Bonus-Level um 100
Punkte zuriick.

SEEDRACHE
STAPFER

Bombe — Diese zerstort alle feindlichen Charaktere
auf dem Bildschirm einschlieBlich Charly, wenn er sie
beriihrt.




SEESCHLANGE

GIFTFISCH

FLEISCHFRESSENDE
PFLANZE

ATTACKE!

Prinz Pendrich muB in diesem
Action/Irrgarten-Klassiker seinen
Palast an die verzauberte Armee
eines bosen Hexenmeisters
loswerden! “Amazing Penguin ist
eine groBartige, Freude bereitende
Herausfordrung fiir jeden Spieler.”
Game Pro Magazine, Nov. 90.




GARANTIEERKLARUNG

Dieses Produkt wurde unter standiger Aufsicht von NATSUME, Inc. gefertigt. Wir sind der
Meinung, daB Sie'ein einwandfreies Spiel erhalten haben. Sollten innerhalb eines halben
Jahres nach Kauf (Kaufbeleg aufbewahren!) dennoch Fehler auftreten, die nicht auf
unsachgemaBe Behandlung zuriickzufiihren sind (lesen Sie bitte die
Sicherheitsvorkehrungen), wird man sich beim deutschen Vertrieb LAGUNA um Ersatz fiir
Sie bemiihen. Bitte schicken Sie |hr Spiel an:

LAGUNA VIDEOSPIELE

Serviceline  Am Sudpark 12
W-6092 Kelsterbach
West Germany

Wenn Sie Fragen zu unseren Spielen haben, Tips oder Anregungen benétigen, kénnen
Ihnen unsere Spieleexperten weiterhelfen. Unter der Telefonnummer 06 107 / 62 067 steht
Ihnen die LAGUNA-Serviceline Werktags von 15.00 bis 18.00 Uhr zur Verfligung.

Wir wiinschen |Ihnen viel SpaB mit Ihrem Spiel.



