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Qualitéts-
\_ Siegel

Dieses Qualitatssiegel ist die Garantie dafiir,
daB Sie Nintendo-Qualitat gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf dieses Siegel,
wenn Sie Spiele oder Zubehor kaufen, damit
Sie sicher sind, daB alles einwandfrei zu lhrem
Nintendo GAME BOY System paBt.

LICENSED BY

Nintendo®, GAME BOY™, the Nintendo Product
Seals and other marks designated as “TM” are
trademarks of Nintendo.
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Vorsichtsmafinahmen

1) Falls Sie langer spielen, legen Sie
nach je einer Stunde eine Pause von
10-15 Minuten ein.

2) Das Gerdt ist sehr empfindlich.
Benutzen oder verwahren Sie es nicht
bei extremen Temperaturen und
vermeiden Sie harte Stofje. Nehmen
Sie das Gerdit nicht auseinander.

3) Beriihren Sie bitte nie die Kontakte,
und lassen Sie diese nie feucht oder
nass werden, da dies zu
Funktionsstorungen fiihren kann.

4) Reinigen Sie das Gerit nicht mit
Verdiinner, Losungsmitteln, Benzin
oder Alkohol.

5) Stecken Sie die Kassette bitte wieder
in die Hiille, wenn Sie nicht mehr
spielen.

ARASQUSTARS]

Unser Held Bub erfreute sich eines friedvollen
Daseins, als der verrnckte Krieger Chaostikahn aus
dem ganzen Universum eine Gruppe von
bedrohlichen Monstern anheuert. Mit seinem
magischen Sonnenschirm in der Hand mu3 Bub die
Monster besiegen, um das Universum zu befreien.



SPIELBEGINN Kontrolltasten

1) Versicheren Sie sich, do3 der Game Boy aus ist.
2) Legen Sie das PARASOL STARS-Modul ein.
3) Schalten Sie den Game Boy ein. aalng
4) Drncken Sie die Start-Taste, nachdem die
JOYPAD
Copyright-Informationen erschienen sind. \@ @ gz/uNOPF 1]
| SeLecT A R
A ——— START

START: Dricken Sie START, um das Spiel zu
beginnen. Das Dricken von START wahrend des
Spiels unterbricht das Spiel. Dricken Sie erneut
START, um fortzufahren.
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KNOPF A:  Springen
KNOPF B: Bewegt den Sonnenschirm nach vorn

KNOPF B & JOYPAD nach oben: Bewegt den
Sonnenschirm nach oben. Wenn ein Gegenstand sich
oben auf dem Sonnenschirm befindet, ist nur KNOPF
B notwendig, um ihn oben zu halten. Wenn Bub
etwas tragt, lassen Sie KNOPF B los, um ihn dazu zu
veranlassen, es zu werfen.

JOYPAD nach links: Bewequng nach links

JOYPAD nach rechts: Bewequng nach rechts
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Punktezahlung

Die Statusanzeige befindet sich am oberen €nde des
Bildschirms und zeigt von links nach rechts wie folgt
an: verbleibende Leben, erzielte Punkte, gesammelte
Wundergegenstdnde und verbleibende Kredite.

Punkte kénnen durch das Sammeln von Objekten und
durch das Besiegen von Monstern gesammelt
werden.

Statische, einsammelbare Gegensténde zéhlen
zwischen 100 und 4000 Punkte, kleine fallende
Objekte 1500 Punkte und grofie fallende
Gegenstande 7500 Punkte.
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500 Punkte werden fir jedes besiegte Monster
vergeben.

€in Extra-leben wird bei 500.000 Punkten verliehen.

Wenn Sie mehr Gegenstdnde sammeln, halten Sie
nach der '1'-MUnze Ausschau - hierdurch kinnen Sie
einen Extra-Kredit erzielen.

Spiclweise
Um jeden Level zu meistern, missen Sie alle Monster
besiegen bevor |hre Spielzeit abgelaufen ist und der
Uble Gaiko mit seiner erbarmungslosen Verfolgung
beginnt, bei der es kein €Entkommen gibt.
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Wie man Monster besieqgt

Monster miUssen zundchst durch das Attackieren mit
Ihrem Sonnenschirm bewegungslos gemacht werden,
oder, bei den Stérkeren, durch das Bewerfen mit
Tropfchen oder anderen Monstern. Wenn ein Monster
bewegungslos ist, wird es trudelnd zu Boden gehen.
Dann kénnen Sie es dadurch besiegen, daf Sie es
auf Ihren Sonnenschirm aufspieen und weqwerfen,
oder dadurch, daf} Sie einen Gegenstand nach ihm
werfen.



Wie man die Tropfen benutzt

Die meisten Level enthalten magische Trépfchen, die
umherrollen oder herabtropfen. Sie kénnen diese
sammeln und die Monster damit bewerfen.

Wenn Sie 5 Tropfen auf Ihrem Sonnenschirm
gesammelt haben, werden diese miteinander

verschmelzen und einen Mega-Tropfen ergeben.

€s gibt 4 Arten von Mega-Tropfen:

Wassertropfen: Lost eine sintflutartige Kaskade aus,

die alles auf ihrem Weg mit sich reifdt.

Feuertropfen: Wirft eine magische Flamme auf den
Boden.

Blitztropfen: Schieft einen nicht zu stoppenden
Blitzstrahl durch den Level.

Sterntropfen: Lost eine Spirale von magischen, sich
drehenden Sternen aus.

Wie man Gegenstande sammelt

€inige Gegenstande kdénnen aus ihren versteckten
Positionen zum Vorschein gebracht werden, indem
man den ganzen Level hindurch mit Tropfen und
Monstern wirft. Diese ergeben €xtra-Punkte.
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Andere, groBere Gegensténde erscheinen nach
einiger Zeit und verleihen lhnen spezielle Kréfte.
Hierin sind eingeschlossen:

Herzen: Konnen gesammelt werden, nachdem ein
Level gelost ist. Diese ergeben Bonus-Punkte.

Hirtenstéabe: Ahnlich den Herzen; ergeben aber einen
gréferen Bonus.

Power-Herz: Gibt lhnen die Kraft, Monster zu

besiegen, indem Sie sie einen begrenzten Zeitraum
lang bernhren.
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Bombe: Diese wird mit einem beeindruckenden €ffekt
explodieren.

€s gibt 4 €xtra-Spezial-Objekte - die
Wundergegenstande. Jedesmal, wenn Sie einen
dieser Gegenstinde eingesammelt haben, wird
dieser oben auf dem Bildschirm erscheinen. Wenn Sie
drei dieser Gegenstdnde eingesammelt haben,
geschieht ein Wunder.

Das €nde der Welt

Jede Welt besteht aus sieben Leveln, und auf dem

letzten Level jeder Welt muR Bub dessen bdsen

Warter besiegen, indem er die Krafte benutzt, die
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sich in der Flasche gesammelt haben. €inmal
eingesammelt ist es ihm maéglich, einen Mega-Tropfen
auf seinem Sonnenschirm zu kreieren, indem er den
Sonnenschirm hochhalt und Sie KNOPF B gedrnckt
halten bis der Mega-Tropfen erscheint.

Wenn der letzte Wachter besieqt ist, erscheint eine
Anzahl von Tiren, die abhdangig ist von der Menge
der gesammelten Wundergegenstdnde. Jede Tur
wird Ihnen den Zugang zur ndchsten Welt auf eine
andere Weise 6ffnen.

12

Tips und Tricks

* Benutzen Sie lhren Sonnenschirm in jeder Weise -
als Schild oder Waffe.

* Zerstoren Sie die gefahrlichsten Monster immer
zuerst. Bedenken Sie: sie bewegen sich am
schnellsten.

* Werfen Sie Regentropfen durch die Gegend, um
die geheimen Positionen von wertvollen Objekten zu
entdecken, und sommeln Sie soviel wie méglich
davon.
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