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Informationen zur Mission

Man schreibt das Jahr 2085. Nur eine Handvoll Menschen haben die
verheerenden Roboterkriege Gberlebt.

In einem letzten, verzweifelten Versuch, die Menschheit zu retten, vereinen
sich die Bewohner der Erde zur Entwicklung des perfekten Transportmittels,
eines mit Tacheon betriebenen Raumschiffs, das beim Bereisen anderer
Sternensysteme nicht mehr von relativistischen Einschrankungen beeintrachtigt
wird.

Der Tacheon-Antrieb funktioniert durch das BeschiefBen sehr seltener
lonenkristalle mit Quarks. Samtliche Vorrate an diesen Kristallen auf der Erde
sind fir die Herstellung eines Prototypen aufgebraucht worden. Daher wurde
ein bemanntes Raumschiff zum feindlichen jungen Planeten 10, dem
zweitinnersten Jupitermond, entsandt, denn die Kristalle sind in Hille und Fille
ber seine Oberflache verstreut. Sie werden dauernd durch die Elementarkrafte
der drei aktiven Vulkane, die vor sehr langer Zeit (in den 80er Jahren) endeckt

wurden, aus den Tiefen des Planefen an die Oberfléche geschleudert.

Kurz nach dem Bau einer Mondbasis im flachen Bett eines groBen Kraters
erscheinen die ersten AuBerirdischen von Jupiter, um ihren Mond von den
menschlichen Eindringlingen zu befreien.

Sie mussen die Mdanner vor den herumstreifenden AuBerirdischen beschiitzen.
Sie sind mit einem hochmodernen Laserimpuls-Pack ausgeriistet. Sie kénnen
darin einen zusatzlichen Mann tragen und sich fiir kurze Zeitspannen unsichtbar
oder unverletzlich machen. Sie missen jeden iberlebenden Mann mit seinen
Kristallen sicher zur Dropzone, wo sich die Landefléche der Mondbasis
befindet, zuriickbegleiten. Und denken Sie daran, daf Sie die letzte Hoffnung
fir die Zukunft der Menschheit sind.
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Spielbeginn

Legen Sie Dropzone in lhren Gameboy ein, und schalten Sie ihn ein. Um das
Spiel zu beginnen, driicken Sie die START-Taste auf dem Steuergerdit.

Steuerfunktionen

Dropzone wird mit dem Steuergerdt des Gameboy gespielt.

Feuern
Durch jede Auf- und Abbewegung mit der

Taste A wird ein Laserimpuls abgeschossen.

Normalerweise geschieht dies nach vorne,
doch wenn Sie beim Feuern schnell die
linke oder rechte Seite des Steuerblocks
driicken, kénnen Sie den Schu3 auch nach
hinten richten und bei einer hitzigen
Verfolgungsjagd lhre auBerirdischen
Verfolger abknallen.
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Taste A

Taste B

Daymen- —————
Steverblock ()

Select —

Start /

Horizontaler Antrieb

Der Antrieb erfolgt durch Driicken der linken oder rechten Seite des
Steverblocks. Je mehr Antrieb Sie geben, desto schneller werden Sie. Um die
Richtung zu wechseln oder anzuhalten, geben Sie Antrieb in die
entgegengesetzte Richtung.

Vertikaler Antrieb
Um lhre Entfernung von der Oberfléche von 1O zu éndern, driicken Sie auf und
ab auf dem Steuerblock.

Fallenlassen von Strata-Bomben

Bomben lassen Sie mit der Taste B fallen. Pro Tastendruck wird eine Bombe
fallengelassen. Strata-Bomben zerstéren alle AuBerirdischen auBer Androiden.
Alle Sporen, die sich bei der Explosion einer Strata-Bombe in Sichtweite
befinden, werden zerstért, manchmal lassen sie jedoch einige Trailer zuriick.

Aktivierung des Schutzmantels
Ihren Cloaking Device (Schutzmantel), der Sie unverletzlich macht, schalten Sie
mit der SELECT-Taste auf dem Steuerblock ein und aus. 3 Sekunden vor



Abbrechen der Schutzfunktion werden Sie durch einen Piepston gewarnt.

Pause
Die Pause schalten Sie mit der START-Taste auf dem Gameboy ein.

Das Spiel neu beginnen

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten SELECT, START, A und B kénnen Sie
jederzeit auf die Titelseite zuriickkehren. Die Hall of Fame (Siegerliste) wird
dadurch nicht gedandert.

Ziel des Spieles
Sie haben den Auftrag, die Manner auf dem Planeten 10 vor den
auBerirdischen Eindringlingen zu schiitzen und sie einzeln zur Dropzone, auf
der sich die Landefléiche der Mondbasis befindet, zuriickzubringen.

| Norzuawe |

Die Anzeige auf dem Bildschirm

Der Hauptteil des Bildschirms wird von einer Seitenansicht des Gebietes, iber
dem Sie sich zur Zeit befinden, eingenommen. Unter lhnen liegt die
jahrhundertealte Oberfliche des Planeten 1O mit ihren tiefen Furchen, mit Lava
gefiillten Graben, aktiven Vulkanen, dem lonenmeer und alten Meteoritkratern.
In der Ferne glitzern die Sterne anderer Planefensysteme, in die noch kein
Mensch einen Fuld gesetzt hat. Unten am Bildschirm befinden sich die
Instrumenten- und Statusanzeigen: Mannerzdahler, Richtungsanzeige fir den
laufenden Angriff, Gbrige Schutzzeit, Gbrige Leben, Strata-Bomben, Punktzahl
und — ganz besonders wichtig — ein Hochgeschwindigkeits-Planeten-
Absuchgerdat.



Instrumente

Man counts (Mannerzdhler)
Sie zeigen an, wieviele Manner sich zur Zeit auf der Planetenoberfldche
befinden und wieviele heil zur Mondbasis zuriickgekehrt sind.

Attack indicator (Angriffsanzeige)
Sie besteht aus einem Pfeil, der erscheint, sobald einer der Manner an der
Oberflache der Mondbasis von Androiden angegriffen wird. Er zeigt die

Angriffsrichtung und den kiirzesten Weg zum letzten festgestellten Angriffsort
an.

Cloak Status (Schutzstatus)

Zeigt, wie lange die Wirkung des Schutzgenerators noch andauert. 3 Sekunden
vor ihrem Ende ertdnt ein Warnsignal.

Spare Lives (ibrige Leben)
Zeigt bis zu 3 der Ubrigen Leben, hochstens 128 sind gespeichert.
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Strata-Bomben.
Zeigt bis zu 3 der ibrigen Strata-Bomben.

Score (Punkitzahl)
Zeigt lhre Gesamtpunktzahl.

Scanner (Absuchgerat)

Dies ist die wichtigste Informationsquelle. Sie zeigt, was auf anderen Teilen der
Planetenoberflache vorgeht und deckt ein sechsmal so groes Gebiet wie der
Hauptbildschirm ab. Wichtige Figuren in Dropzone sind durch eigene Farben
und GréBen gekennzeichnet.



Spielfunktionen

Manner

Am Anfang jeder Angriffswelle zeigt der Zahler “Men Out” (Méanner drauBen),
wieviele Mdnner sich auf der Planetenoberfléiche befinden. Sie bewegen sich
langsam mit ihren lonenkristallen auf die Mondbasis in der Dropzone zu.
Jedesmal, wenn die auBBerirdischen Planter einen Androiden herabsenken, um
einen Mann zu téfen, ruft dieser mit einem Pfeifton, der in der ganzen
Atmosphare widerhallt, um Hilfe. Sie kénnen Ménner retten, indem Sie sie
einzeln aufheben und auf der erhéhten Landefliche der Mondbasis gegen
Bonuspunkte absetzen.

Planter und Androiden

Planter sind die haufigsten AuBerirdischen. Sie sind von Androiden geflogene
Maschinen, die hoher als die Vulkane und die Mondbasis iiber der Oberfléche
treiben. Sie sind immer auf der Suche nach den Mannern. Wenn Sie angreifen,
senkt sich der Android auf die Oberfléche herab, um den Mann zu verfolgen.
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Dabei laBt er die Planter-Maschine zuriick und sie verwandelt sich in einen
Nemesiten.

Nemesit

Nach der Landung einer Android-Maschine verwandelt sich die Planter-
Maschine in einen Nemesiten, eine todliche zielsuchende Rakete, die auf den
direkten Zusammensto3 mit lhnen programmiert ist. Nemesiten weichen lhren
Laserimpuls-Schissen aus, bis sie nahe genug firr eine Kollision herangekommen

sind.

Anti Matter (Antimaterie)

Wenn alle Ménner auf IO zerstért sind, verschmelzen die Planter und
Androiden zu kreiselnden Klimpchen aus Antimaterie, die auf Sie zuhiipfen. 10
wird von einem Erdbeben heimgesucht, dann wird der Planet instabil, und alle
Vulkane speien gefdhrliches Magma aus.

Spore
Sporen sind ziemlich harmlos, bis sie ausgeldst werden. Wenn dies geschieht,
setzen sie vier individuelle Trailer frei.
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Blunder Storms (Gewitter)

Sie sind eine unhdrbare und tédliche Gefahr, die in der Umwelt von 10 auf Sie
lauert. Sie schweben langsam in der oberen Atmosphare iber der
Planetenoberflache und regnen manchmal Molekularsaure. Gelegentlich ertont
auch ein Donnerschlag, gefolgt von einem leuchtenden Protonenblitz.

NMEYES (Aussprache: N-m-eis)

Wenn Sie einen Angriff zu lange berlebt haben, setzen die AuBerirdischen
ihre schlimmste Waffe ein, um Sie aufzuhalten: die Nmeyes. Diese beobachten
Sie ganz genau und blinken manchmal auf. lhre Bewegungsablaufe sind
unregelmaBig, doch bei Hochstgeschwindigkeit sind sie schneller als Sie. Sie
werfen ununterbrochen Bomben nach Ihnen, und mit jedem weiteren Nmeye
wird ihre Zerstérung schwieriger.

Volcanoes (Vulkane)

Normalerweise sind die drei aktiven Vulkane harmlos. Sie ergieBen kleine
Magmaklimpchen auf die Planetenoberflache. Wenn jedoch alle Manner fot
sind, wird die Oberfléiche instabil, und die Vulkane speien tédliche,
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weiBglihende Klumpen aus.

Bomben

Planter, Nemesiten, Antimaterie und Nmeyes kénnen Ihnen kleine,
herumwirbelnde Bomben anschieBen. Wenn Sie sich mit derselben
Geschwindigkeit weiterbewegen, werden Sie von diesen zerstért.

Weitere Funktionen

Sie beginnen mit acht Mannern, maximaler Schutzkraft, 5 Leben und 3 Strata-
Bomben. Pro 10,000 Punkte erhalten Sie 1 Bonusleben und eine Strata-Bombe
sowie zusatzliche 50% der maximalen Schutzkraft fir jede “Wave”
(Angriffswelle). Sie kénnen bis zu 128 zusatzliche Leben und Strata-Bomben
erhalten. Ab einer Million Punkte werden keine Bonusleben oder Strata-Bomben
mehr verliehen. (Wenn Sie so gut sind, brauchen Sie wohl auch keine!)

Eine Angriffswelle ist beendet, wenn alle Planter, Sporen, Trailer und Blunder
Storms zerstort und alle Manner wieder auf der Mondbasis gelandet sind. Am
Ende jeder Angriffswelle erhalten Sie einen Bonus von héchstens 500 Punkten
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pro Mann, der durch Multiplizieren der Zahl der geretteten Manner mit der
Wellenzahl berechnet wird. Diesen Bonus erhalten Sie auch wahrend der
Angriffswelle nach jeder Landung eines Mannes.

Nach jeder fiinften Welle erscheint eine neue Ladung Mé@nner. Vor dieser
Runde missen Sie sich durch eine Welle mit dem Namen TRAILER INVASION
kampfen und kénnen dabei viele Punkte gewinnen.

Die Angriffswellen tragen die Nummern 1-99. Nach 99 Wellen werden die
Nummern 95-99 wiederholt. Die Handlung und Geschwindigkeit jeder Welle
sind vollkommen willkirlich.

Wenn Sie beim Tragen eines Mannes ein Leben verlieren, wird dieser auf die
Planetenoberfléche zuriickgebracht.

Wenn Sie alle acht Ménner retten und ihre Landung erméglichen, finden im
ibrigen Teil dieser Welle keine Androidenangriffe mehr statt. Wenn Sie aber
alle gerettet haben und ihre Gesamtzahl zwischen 1 und 7 betragt, dringt
gelegentlich ein Android in die Mondbasis ein, indem er auf der Landeflache
landet und von dort in die Mondbasis lGuft.
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Wenn lhre Punktzahl am Ende einer Mission hoch genug ist, werden Sie zum
Eingeben Ihrer Initialen in die Siegesliste von Dropzone aufgefordert. Zum
Auswdahlen von einer der drei Initialen driicken Sie Links oder Rechts auf dem
Gameboy. Die gewdbhlte Initiale andern Sie mit AUF oder AB. Zum Eintragen
der Initialen in die Siegerliste driicken Sie die START-Taste.

Je nach Leistung werden Sie auf einem von zehn Réngen plaziert. Anfanger
mit weniger als 10,000 Punkten erscheinen nicht auf der Rangliste. Mit einer
durchschnittlichen Punktzahl erhalten Sie den Status Moon Cadet (Mondkadett),
doch damit die Mission als totaler Erfolg gewertet wird, missen Sie den Rang
MEGASTAR erreichen. Dieser gilt universell als die bestmdgliche galaktische
Auszeichnung. Er wird nur den besten Kriegern, die beim Bekéampfen der
AuBerirdischen Punktzahlen von 1,000,000 oder mehr erreichen, verliehen.

Strategie

Die beste Vorgehensweise finden Sie heraus, indem Sie die
Lebensgewohnheiten auf IO erforschen und die zur effizienten Verwendung



lhres Rucksacks nétige Koordination und Reflexe meistern.

Zum Erreichen einer hohen Punktzahl kénnte zum Beispiel das Erwarten und
Zerstoren von auf die Oberfléche fallenden Androiden eine gute Methode sein.
Oder vielleicht konzentrieren Sie sich lieber auf die schnellstmégliche Rettung
aller Manner. Vergessen Sie jedoch nicht, daB die Nmeye auf Sie angesetzt
werden, wenn Sie zu lange brauchen.

Ihre Strategie beim Beginn einer Angriffswelle héngt zum Teil auch von der
Entfernung der Ménner von der Mondbasis ab. Diese Gndert sich bei jeder
Runde, und nur in der einfachen ersten Runde bereitet sie kaum
Schwierigkeiten.

Viele Neuankémmlinge in Dropzone machen den Fehler, zuviel Antrieb zu
geben und damit lhre Reaktionszeit auf angreifende AuBerirdische zu
verkiirzen. Am besten verwenden Sie den Antrieb nur sporadisch und séubern
jedes Gebiet, das Sie betreten.

Uberhéren Sie die hilfesuchenden Pfeiftone, die iberall auf dem Planeten
erschallen, nicht. Finden Sie mit der Richtungsanzeige und dem Scanner heraus
woher sie kommen. Wenn Sie zum Beschiitzen eines Mannes den halben

’
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Planeten umkreisen missen, behalten Sie den Scanner im Auge, um vor
herannahenden AuBerirdischen gewarnt zu sein. Wenn die Angriffszone mit
bombenschleudernden AuBerirdischen gefillt ist, verwenden Sie lhren
Schutzmantel.

Mit dem Schutzmantel kénnen Sie viele Situationen meistern: zum Beispiel das
Aufheben eines Mannes wenige Augenblicke, bevor er von einem Androiden
getotet wird, oder die Landung von Mdnnern, wahrend Sie von einem Nmeye
bombardiert werden.

Trailer haben ihre eigene Personlichkeit. Sobald Sie sich mit den Trailer-
Invasionswellen auskennen, kénnen Sie sie schnell durchlaufen und dabei
zusatzliche Leben gewinnen. Auch hier ist der Schutzmantel sehr niitzlich.
Halten Sie stets nach Gewittern Ausschau. Bevor sie losbrechen, grollen sie
ungefahr eine Sekunde lang in verschiedenen Farben. In dieser Zeit gehen Sie
ihnen besser aus dem Weg. Wenn Sie sich schnell vorwartsbewegen, sollten
Sie sich vergewissern, daf3 herannahende Gewitter nicht regnen, damit Sie
lhren Schutzmantel verwenden oder iber sie hinwegfliegen kdnnen.

Wenn Sie alle Mdanner verloren haben, wird der Planet von einem Erdbeben

174



heimgesucht, und iberall taucht Antimaterie auf. Da die Vulkane nun gefdhrlich

sind, ist es ratsam, nur zwischen zwei Vulkanen zu verweilen und bei ihrer
Uberquerung den Schutzmantel zu verwenden.

Manner
Manner
Méanner
Android
Android
Android
Planter
Nemesiten

Antimaterie
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Punktgewinn
100-500 fir die Rettung wahrend einer Angriffswelle.
100-500 fiir jeden Mann, der die Angrifswelle Gberlebt.
0 bei ihrer Zerstérung
50 beim AbschuB wahrend des Abwartsflugs im Planter
50 beim ErschieBen auf der Jagd nach einem Mann
500 beim ErschieBen im Fall aus einem zerstorten Planter
150
250
150

R . o A R

Blunder Storm (Gewitter) 250

Sporen 750

Trailer 250

Nmeyes 100

Verlust eines Lebens 10
Spezialcodes

Dropzone enthdlt verschiedene Geheimcodes, die seine Eigenschaften
verandern. Zum Eingeben der Codes missen Sie beim Titelbildschirm
verschiedene Befehlssequenzen auf dem Steuverblock eingeben.

Probieren Sie diese Sequenz aus, um auf einer spateren Ebene ins Spiel
einzusteigen:

AB-LINKS-AUF-AB-AUF-AB-AUF-LINKS

Durch das Ausprobieren verschiedener Sequenzen kdnnen Sie viele weitere
Codes entdecken.






